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MICRO:BATTLE #2

TATO HODINA JE ZAMERANA NA TVORBU JEDNODUCHEHO
BANANOVEHO KLAVIRA POMOCOU MICRO:BITOV.

PRED HODINOU JE VHODNE, ABY ZIACI A ZIACKY UZ MALI
SKUSENOSTI S PREHRAVANIM HUDBY NA MICRO:BITE.

Potrebné pomdcky: BBC micro:bit, USB kabel, krokosvorkové
kable, banany, alobal a pocitac.
Pracovat budeme v online prostredi makecode.microbit.org

Pred aktivitami s micro:bitmi by si Ziaci a Ziacky mali pozriet
video youtubera GoGa s hudobnym producentom Yakshom
(ako pripravu na hodinu).

Tato hodina neobsahuje postup, ako pripojit k micro:bitu reproduktor a ako prehravat tony. Ten najdete v digitalnej databaze
enter.study - lekcia ,,PROGRAMOVANIE HUDBY" (odporucame si ju prejst so Ziakmi a Ziackami pred tvorbou bananového klavira).

1. OTVORENIE HODINY

Pred zacatim aktivit s micro:bitmi sa Ziakov a Ziacok spytajte, o nové sa dozvedeli vo videu s GoGom a Yakshom. MoZzné témy:

= Na akom hudobnom nastroji hrali GoGo a Yaksha vo videu? (Bandnovy klavir.)

= Hranie na bananovom klaviri vo videu velmi nefungovalo. Vedeli by Ziaci a Ziacky odhadnut preco? (Bandny su vodivé a kedZe
boli poukladané husto vedla seba, navzajom sa dotykali. Dotyk jedného bandanu preto micro:bit mohol vyhodnotit ako dotyk
viacerych bandnov. DetailnejSie tomu bude moZné porozumiet po prejdeni si nasledujucich aktivit.)

= Ako technoldgie ovplyvhuju hudobnu produkciu? (Vo videu bola spomenuta napr. hudba vytvorenda Cisto umelou inteligenciou.)

2. ZAPOJENIE BANANOVEHO KLAVIRA

Zapojenie bananového klavira je relativne jednoduché,
postacuje k tomu micro:bit, krokosvorkové kable, reproduktor,
kusok alobalu a samozrejme banany. Pripojenie reproduktoru
k micro:bitu je vysvetlené v lekcii ,PROGRAMOVANIE HUDBY",
no pri bananovom klaviri je potrebné zapojenie trosku upravit
- kolik GND neprepajame s 3,5 mm JACKom priamo, ale
pomocou dvoch krokosvorkovych kablikov, medzi ktoré dame
kusok alobalu. Toho sa budeme pri hrani na klaviri jednou
rukou drzat.

Dva banany je potrebné prepojit krokosvorkovymi kablikmi ku
koliku 1 a koliku 2 na micro:bite. Pri zapajani méze pomoct
schéma zapojenia (vpravo) alebo fotka vysledného zapojenia
(hore).

Schéma zapojenia bananov a reproduktoru

PROGRAMOVANIE HUDBY NA MICRO:BITE

Micro:bit dokaze prehravat melodie pomocou kategérie ,Hudba“ v prostredi MakeCode:

» Prehravanie predprogramovanych melddii prikazom ,spustit melddiu”.
» Prehravanie vlastnych piesni a melédii ton po tone pomocou prikazu ,prehrat tén Stredné C trvanie 1 tder”.

Detailny navod, ako prehravat hudbu na micro:bite, najdete v lekcii ,PROGRAMOVANIE HUDBY".
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3. PROGRAM PRE BANANOVY KLAVIR

Najjednoduchsi spésob, ako pri dotyku bananu prehrat ton na
reproduktore, je pomocou prikazu ked sa kolik P1 stlaiiz ked sa kolik P1 v stlaci
kategorie ,Vstup” a prikazu prehrat’ ton Stredné C trvanie

prehrat ton @YLLENEN trvanie

1 uder z kategérie ,Hudba“. Pri dotknuti prvého bananu
(pripojeného ku koliku 1) sa prehra tén ,Stredné C” a pri
dotknuti druhého bananu sa prehra ton ,Stredné D”. Vysledny

program sa nachadza vpravo. ked sa kolik P2 v stlaci

Po nahrati programu na micro:bit mézu ziaci a ziacky klavir
vysktsat - jednu ruku poloZia na kusol alobalu a druhou girchirele o { Stredné D ) iirainie

rukou sa iba kratko dotknu jedného z bananov. Micro:bit by
mal nasledne prehrat ton.

Edituj a stiahni: http://makecode.microbit.org/ HHh4m1gqFcju

Zial, kedZe micro:bit ma iba tri programovatelné koliky, z €oho jeden sa pouZiva na pripojenie reproduktora, zostavaju uz iba dva
na pripojenie bananov. Na dvojtonovom klaviri toho ale Ziaci vela nezahraju - prave preto mozu viaceri Ziaci a Ziacky pracovat na
tvorbe jedného velkého klavira, a to tak, Ze kazdy vytvori Cast klavira. Prvy Ziak alebo Ziacka pripoji k micro:bitu reproduktor a dva
banany a bude prehravat téony ,Stredné C” a ,Stredné D”. Druhy Ziak alebo Ziacka tieZ pripoji k svojmu micro:bitu reproduktor a
dva banany, no bude prehravat tony ,Stredné E” a ,Stredné F”. Micro:bit tretieho Ziaka alebo Ziacky bude prehravat tony ,Stredné
G”a ,Stredné A”. Nakoniec Ziaci a Ziacky svoje micro:bity aj s bananmi a reproduktormi vedla seba poukladaju a vznikne jeden
velky klavir. Aby prehravanie fungovalo, je vhodné prepojit vSetky tri kisky alobalu, ktoré su pripojené ku kolikom GND, navzajom
krokosvorkovymi kablikmi.

PRECO MI TO NEFUNGUJE?

= Je na micro:bite nahraty spravny program? Niekedy je vhodné ,overit” si to opatovnym nahratim programu na
micro:bit.

= SU banany a reproduktor spravne pripojené? Porovnajte si zapojenie s obrazkom zapojenia vyssSie. Krokosvorky sa na
micro:bite musia dotykat vZdy iba jedného velkého kolika bez toho, aby sa dotykali mensich kolikov (kovovych pléSok)
po stranach.

= Banany sa nesmu navzajom dotykat a tieZ nie je mozné prehrat oba tony naraz dotknutim sa oboch bananov.

= Niekedy snimanie dotyku bananov nefunguje spravne, ak je micro:bit napajany z pocitaca pomocou USB kabla. Vtedy
odporucame odpojit micro:bit z pocditaca a napajat ho pomocou batérii.

4. ZAVERECNA DISKUSIA

V ramci zaverecCnej diskusie moZzete nechat Ziakov a Ziacky porozmyslat, ako by sa dal bananovy klavir vylepSit. Tu mate niekolko
navrhov:

= Prehravané tony by nemuseli trvat rovnako dlho, ale micro:bit by zacal dany tén hrat v momente, kedy sa bananu
dotkneme, a prestane ho hrat hned, ako banan pustime. (Toto je mozné aj so sucasnym hardvérovym zapojenim, no program v
MakeCode by bol ndrocnejsi - vyZadoval by vyuZitie podmienok a premennych.)

= Namiesto toho, aby mal kazdy micro:bit svoj vlastny reproduktor, vylepseny klavir by mohol mat reproduktor iba na
jednom z micro:bitov a zvySné micro:bity by mu bezdrdtovo posielali prikazy, kedy ma prehrat ktory ton. (Videondvod, ako to
spravit, ndjdete na strdnke enter.study v sekcii Ako na to. Je ale potrebné, aby najprv Ziaci vedeli pracovat's kategoriou ,,Rddio” v
prostredi MakeCode.)

Zaroven sa mozete so Ziakmi a ziaCkami vratit k problému z videa, v ktorom prehravanie hudby nefungovalo spravne - nechajte
ich odskusat, ¢i bude prehravanie hudby fungovat aj v pripade, Ze sa banany navzajom dotykaju.

AKTIVITY NAVYSE

» Ziaci a Ziatky mdZu namiesto bandnov vyskusat aj iné ovocie. (Na pripdjanie krokosvoriek na povrch ovocia st najlepsie
bandny a citrusy s hrubou kérou. Jablka a hrusky su horsie - vacsinou je potrebné zatlacit krokosvorku aZ do vndtra duZiny,

pricom z ovocia méZe kvapkat Stava.)
» Ziaci a Ziacky maju pomocou internetu najst nejaku skladbu alebo album, ktory zloZila umeld inteligencia.
(Napriklad album [ AM Al alebo Al/DC.)
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