ANIMACIE

MICRO:BATTLE #1

—~— TATO HODINA JE ZAMERANA NA ANIMACIE. PREJDEME SI, Z
COHO SA SKLADA ANIMACIA A AKO ICH TVORIT NA
MICRO:BITE.

Potrebné pomocky: BBC micro:bit, USB kabel a pocitac.
Pracovat budeme v online prostredi makecode.microbit.org

Pred aktivitami s micro:bitmi by si Ziaci a Ziacky mali pozriet
video youtubera GoGa o virtualnej_realite (ako pripravu na
hodinu).

1. OTVORENIE HODINY

Pred zacatim aktivit s micro:bitmi sa Ziakov a Ziacok spytajte, o nové sa dozvedeli vo videu o virtualnej realite. Prejst mbzete
témy:

s Co je to animécia? (MbZete si pombct ramcekom niZsie.)

»  AkU animaciu vo videu zobrazoval micro:bit? (Animadciu srdiecka.)

» Kolko pixelov ma displej na micro:bite? (5 x 5 - spolu 25 pixelov.)

m AKy je rozdiel medzi virtualnou a rozsSirenou realitou? (MéZete si poméct ramcekom na druhej strane tohto materialu.)

AKO VZNIKA ANIMACIA?

Vytvorit animaciu v zasade vobec nie je narocné. Staci vytvorit niekolko obrazkov nejakej postavicky alebo objektu a kazdy z
obrazkov iba mierne posunut ¢i poupravit. Ak takychto obrazkov spravime dostatocne vela a prehrame ich rychlo za sebou
ludskému oku, splynu do spolocného obrazu - animacie. Napriklad rychlym prehravanim Siestich obrazkov nizSie by sme
ziskali animaciu skakajucej lopticky.

2. ZOBRAZENIE OBRAZKU SRDIECKA NA MICRO:BITE

Ziakov a Ziacky navedte na stranku makecode.microbit.org, kde je potrebné vytvorit Novy projekt a lubovolne si ho pomenovat. V
pripade, Ze sa prostredie otvori v anglickom jazyku, je mozné zmenit jazyk kliknutim na ozubené koliesko vpravo hore a v sekcii
Language zvolit Slovencinu. Odporucame prvykrat postup ukazovat Ziakom a Ziackam na projektore.

V prostredi MakeCode mame 3 hlavné Casti:

& Microsoft

O micro:bit @ pomov  «§ zdielat B Javascript

Zakladné ® Vpravo je miesto na tvorbu programu;
o m v strede je kniZnica prikazov, ktord mézeme pouZit;
zobrazit ¢islo

E = na lavej strane je simulator.
zobrazit LED

KedZe chceme zobrazit srdiecko, Ziakom a Ziackam predstavte
prikaz z kategoérie zakladné s nazvom zobrazit' LED. Ten je

potrebné vlozit do bloku vzdy a vyklikat na nom srdiecko.
Nasledne by sa automaticky malo srdiecko zobrazit v lavej

oo ooom Casti prostredia - na micro:bit simulatore (niekedy je potrebné
Prostredie MakeCode s rozkliknutou kategériou ,,Zdkladné” restartovat simulator pomocou tlacidiel pod simulatorom).
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Aby sa srdiecko zobrazilo aj na micro:bitoch, ktoré drzia ziaci a
ziacky v rukach, je potrebné micro:bit pripojit pomocou
klasického micro USB kabla k pocitacu (taky isty sa pouZiva aj
na nabijanie vacSiny Android mobilov). V pocitaci sa po
pripojeni micro:bit zobrazi ako USB ulozisko s nazvom
MICROBIT - na toto ulozisko budu Ziaci a Ziacky nahravat svoj
program.

UZ mame vsSetko pripravené - aj program v prostredi
MakeCode, aj micro:bit pripojeny pomocou USB kabla -
zostava iba nahrat vytvoreny program na micro:bit. Subor s
programom si ziaci a ziacky stiahnu do pocitaca pomocou
tlacidla Stiahnut dole vlavo. Do pocitata sa im nasledne
stiahne subor so Specialnou priponou .hex - upozornite ziakov
a ziacky, aby tento subor nijako neotvarali ani nespustali
na pocitaci. Jediné, Co staci spravit, je skopirovat stiahnuty
subor s priponou .hex na ulozisko MICROBIT - ako keby sme
kopirovali fotku z pocitaca na USBCko. Pocas kopirovania sa
rozblika mald ZItd indikacna LEDka na zadnej strane
micro:bitu. Po jej doblikani sa program automaticky spusti -
na displeji sa tym padom rozsvieti srdiecko.

3. ANIMACIA SRDIECKA

V tejto aktivite si ziaci a ziaCky naprogramuju animaciu
bijuceho srdiecka. Opat na to vyuZiju prikaz zobrazit' LED z
kategodrie zakladné, ktory tiez vlozia do bloku vzdy. Na nom je
potrebné ,vyklikat” zmensené srdiecko (tak, ako je na ukazke
kodu vedla).

Ihned po dokonceni ,vyklikavania” mensieho srdiecka by sa
animacia mala zobrazit na simulatore v lavej Casti prostredia.
Aby sa animacia zobrazovala aj na micro:bite, opat je
potrebné Stiahnut novy subor s priponou .hex a tento novy
subor nahrat na ulozisko MICROBIT.

Pri opakovanych stiahnutiach novych programov z prostredia
MakeCode sa moze stat, Ze niektori Ziaci a Ziacky budu
omylom nahravat na micro:bit niektory zo starsich stiahnutych
programov. Ziakov a Zia€ky upozornite, aby si davali pozor
na to, ¢i nahravaju na micro:bit najnovsi stiahnuty
program.
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Kod pre animaciu bijuceho srdiecka

VIRTUALNA REALITA VS. ROZSIRENA REALITA

Virtualna realita (skratka VR) vyuZiva technoldgie na vytvorenie plne simulovaného sveta - vo videu to bol simulator horskej
drahy a padu z vysokej budovy. UZivatel sa vacSinou dokaze vo virtualnom prostredi pohybovat. Vdaka tomu, Ze virtualna
realita je plne simulovana, mdze byt zasadena v akomkolvek prostredi - ¢i uz je to simulovanie horskej drahy, vysokej
budovy alebo uplne inej planéty. Na virtualnu realitu sa vacsSinou pouzivaju Specialne okuliare so sluchadlami (anglicky VR

headset).

RozSirena realita (anglicky Augmented reality, skratka AR) je na rozdiel od virtualnej reality zasadena v skuto¢nom svete,
ktory iba obohacuje. Na rozdiel od VR nie je na rozSirenu realitu potrebny Specialny hardvér, AR aplikacie mdézZu byt spustené
aj na beznych smarfénoch ¢i tabletoch. Vo videu to bolo vidiet na aplikacii pre Studentov mediciny, pomocou ktorej na
redlnej stolicke ,stalo” ludské telo. Ziaci a Ziacky tieZ mozno budi poznat populdrnu AR videohru Pokémon GO, ktoré
pomocou kamery telefébnu a GPS suradnic prepajala herné prostredie s realnym svetom.
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4. ANIMACIA SNEZNEHO ANJELA

Pred tvorbou dalSej animacie maju Ziaci a zZiacky dve moznosti
- bud vymazat program k predchadzajucej aktivite (¢o by bola
samozrejme Skoda) alebo vytvorit si novy program kliknutim
na tlacidlo Domov (hore vlavo). To Ziakov a Ziacky presmeruje
na uvodnu stranku prostredia, kde je mozné vytvorit a
pomenovat si novy projekt. Na tejto Uvodnej stranke sa
nachadzaju aj vSetky uloZzené projekty, ktoré boli vytvorené v
danom prehliadadi.

Dal3iu animéciu, ktor( si Ziaci a Ziacky vytvoria, je pohybujtca
sa postavicka, ktora lezi v snehu a kresli don ,snezného
anjela”. To znamena, ze postavicka hybe rukami aj nohami.
Dopredu ziakom a Ziackam ukazte hotovu animaciu pomocou
simulatora (neukazujte im zdrojovy kod). Nasledne si animaciu
so ziakmi a ziackami rozdelte na 4 Casti:

1. €ast - panacik ma vystreté nohy a ruky vystreté vedla seba
2. €ast - panacik urobi rukami obluk hore

3. Cast - panacik posunie nohy smerom do stran

4. Cast - panacik posunie ruku naspat k sebe

Ak tuto animaciu dame do bloku vzdy, animacia sa bude
opakovat.

Pre zobrazenie ukazky animacie v simulatore si mdzete kliknut
na odkaz dolu pod kédom vedla a zvolit moznost Simulator.

5. ZAVERECNA DISKUSIA

So ziakmi a ZiaCkami mozete diskutovat, v com sa micro:bit
displej odliSuje od displeja na mobile ¢i v smart hodinkach:

= Micro:bit maiba 5 x 5 pixelov, obrazovky na pocitacoch i
mobiloch maju stovky az tisicky pixelov.

= Micro:bit ma iba jednofarebné LEDky (pixely), bezné
obrazovky vedia zobrazit akukolvek farbu.

= Pixely na micro:bite st dost ,velké” - na priblizne 9 cm?
sa zmesti iba 25 pixelov, bezné obrazovky na mobilnych
telefénoch pritom beZne na 1 cm? zmestia priblizne 160
pixelov, obrazovky s vysokym rozliSenim aj ovela viac.

Displej micro:bitu je sice velmi jednoduchy, no aj takéto
jednoduché displeje maju svoje vyuzitie - napriklad mnoho
autobusov vyuziva jednofarebné LED displeje na zobrazovanie
Cisla autobusu. Zaroven moézu skusenosti z programovania
animacii na micro:bite niektorych Ziakov a Ziacky motivovat k
tvorbe ,narocnejsich” animacii.

AKTIVITY NAVYSE
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zobrazit LED

Edituj a stiahni: http://makecode.microbit.org/ 3efL73cTo70T

» Ziaci a Ziacky maju pomocou internetu zistit, aké rozlisenie (kolko pixelov celkovo a kolko pixelov na cm?) ma ich

mobilny telefén.

» Ziaci a ziacky moézu vytiahnut svoje mobilné telefény, tablety alebo inteligentné hodinky a skusit popisat, aké animécie

na nich najdu (napr. animacia zobrazenia notifikacie, otvorenie aplikacie atd.)
» Ziaci a Ziacky maju pomocou internetu najst o najviac moznych konkrétnych vyuZiti pre VR a AR - napr. vo vzdelavani,
priemysle, zdravotnictve atd.
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